oqgos 


JOUINIÇ 


NUNTH 


910POIY T, 


T 
snaoydso j 


JoHn, O PaLaodiro 
FR Normal +1 INT Normal 1. 
CON Bom +2 WILL Normal 41. 


DEX Normal +1 PER Normal 1. 
AGI Normal +1 CAR Bom +42 


FR Fraco - INT Normal +41 
CON Normal +1 WILL Normal 1 | 
DEX Normal +1 PER Bom +2. 
AGI Ótimo +3 CAR Normal +1. 


ESPADA CURTA (+2) Dano: 1d3+1 ou 


4: 
ESPADA LONGA (+2) Dano: 1d6+1 ou ZARABATANA (41) Dano: 1d? 


ADAGA (+2) Dano: 1d3+1 


“Pv: 10 Defesa: 10 
Deslocamento básico: 6m (4 casas) 


PV: 16 Defesa: 8 
Deslocamento básico: 9m (6 casas) 


Cura pelas mãos (Norma) Ataguasfuctivo (oral) a 

+ ACROBACIAS +3 SIFICAÇÃO +1 
CURA +1 NATAÇÃO +18 ARMADILHAS “+3 FECHADURAS +11 
ESCALAR - +2 RASTREIO +2 DISFARCES  +1 FURTAR + 
MONTARIA +2 RELIGIÃO +2 ESCALAR +1 FURTIVIDADE +41 


: dieta - 


ORPHEUS 

FR Fraco - “INT Normal +1. 
CON Fraco - WILL Normal + | 
DEX Ótimo +3 PER Bom +2. 
AGi Bom +2 CAR Normal 41 


CON Normal +1 WILL Bom +42 
DEX Bom *+2 PER Normal 1. 
AGI Normal +1 CAR 


) CAJADO (+1) Dano: 1d3+1 


" 
2x ESPADA CURTA (+2) Dano: 1d3+1 


PV: 10 Defesa: 8 
Deslocamento básico: 9m (6 casas) o 
Magias: Fogo 2, Ar 1 (4 pts de Magia) 
Rituais: 3 (1º Circulo) 

da - 


Pv: 13 Defesa: 9 
Deslocamento básico: 9m (6 casas) 
Rituais: 1 (1º Círculo 

Pontos de Vida Ext MEN oral) 


ig 
Alon: +2 FURTIVIDADE +42 
ARMAL +1 IDIOMA (Elfico) +2 


CURA - +2 NATAÇÃO +1 
- DECIFRAR +2 


KLUNK, € : 


FR Normal +1 INT Normal +41 | Bom +2 INT Fraco -. 
CON Ótimo +3 WILL Normal + CON Bom  +2 WILL Normal +41 
—  DEX Normal +1 PER Bom  +2 DEX Bom +2 PER Normal +41. 

D AGI Normal +1 CAR Fraco - AGI Normal +1 CAR Normal +1 


ACRURNCIAS” *1 MONTARIA +2 
ARQUERIA — +3 RASTREIO | +2 
HERBALISMO +2 SOBREVIVÊNCIA +2 


4 Matias dim 


PV: 16 Defesa: 8 
Deslocamento básico: 9m (6 casas) 
Fúria Bárbara (Normal) 


Pv: 18 Defesa: 8 
Deslocamento básico: 6m (4 casas) 
Fúria Bárbara (Normal) 


Mg = a ' 
ARMADILHAS +1 RASTREIO +2 
ESCALAR OBREVIVÊNCIA +2 | 
MONTARIA +2 T 

ad 


ARMADILHAS +1 MONTARIA +2 
Eca RASTREIO +2. 
FECHADURAS +1 SOBREVIVÊNCIA +2 
«a 
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Ótimo +3 INT , ) Fraco INT Normal 4. 
col Bom +2 WILL If ja CON Normal +1 WILL Normal +1 
DEX Normal-+1 PER EE = DEX Bom +2 PER Normal + 
AGI Normal +1 CAR 10 — AGI Ótimo +3 CAR Normal + 


ESPADA CURTA (+2) Dano: 1d3+1 q 
COICE (+3) Dano: 1d3+3 -— BESTA DE MÃO (+2) Dano: 1d3 
PV: 15 Defesa: 10 


ah ra D F 
PM Mp atirar a m (6 casas) À Deslocamento básico: 9m (6 casas) 
) - Rituais: 1 (1º Círculo) 


Padias desvio nana ' ”. Pontos de Vida (Nori a” 
ESCA +2 RASTREIO 12.8 Care é 
ir - ACROBACIAS +2 NATAÇÃO +2 
MONTAF +2 PROFISSÃO | +2 ESCALAR +2 PROFISSÃO +42 

ariano PRA id MONTARIA +42  - (Caçadora). 


— — dam 


GERMADA o ELARA, 


FR Normal +1 INT Normal +1 FR Fraco - 
CON Normal +1 WILL Normal +1 CON Normal +1 
DEX Normal +1 PER Normal + DEX Bom + 
AGI Ótimo +3 CAR Normal 41. AGI Normal + 


ESPADA LONGA (+2) Dano: tdo ; CAJADO (+1) Dano: 1d3+1 
ESCUDO (+2) ADAGA RITUAL (+1) Dano: 1d3 


Pv: 14 : PV: 12 Defesa: 8 

Deslocamento básico: 9m (6 casas) Deslocamento básico: 9m (6 casas) 

Cura pelas mãos (Normal) lagias: Agua 1, Ar 1 (4 pts de Magia) 
ituais: 3 (1º =» - 


o jk Natação CURA +42 HERBALISMO +2 
AONTARIK +2 RELIGIÃO dO 1 MEIA Qua +2 
“IDIOMA (Élfico) +2 FURTIVIDADE +2 


e — 


Normal +1 + Normal +1 INT Bom +2 
Fraco - 2 Normal +1 WILL Normal 41 
Normal +1 Normal +1 PER Normal 4. 


Ótimo +3 CAR Normal +1 CAR Bom +2: 


ADAGA (+2) Dano: , (+1) Dano: 14342 
BESTA DE MÃO (+1) Dano: : 

, Defesa: 8 
Pv: 8 Defesa: 10 Deslocamento básico: 9m (6 casas) 
Deslocamento básico: 9m (6 casas) Magias: Luz 2, Fogo 1 (4 pts de Magia) 
“Ataque furta (Normal) Rituais: 3 qe = 


E: É ex 
ACROBACIAS +2 FALSIFICAÇÃO +1 . ALQUI +2 FURTIVIDADE +2 
AS 


FECHADURAS CURA +2 IDIOMA (Elfico) +2 
“DISFARCES ! FURTAR DECIFRAR — +2 NATAÇÃO | +2 
px * ESCALAR +1 FURTIVIDADE | - Sa ú 
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